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Consolegames 


Toppers in aantocht 


Een spelconsole zonder games is als een café zonder bier. 


OF ERNNE 


O CONSOLE MIO! 


Het voorjaar van 2002 zal de annalen van de 
gamegeschiedenis ingaan als een hoogte- voor zowel de Xbox, de GameCube als de PlayStation 2. Voor de 
punt voor de Europese consolegamer. Niet 
alleen worden we verwend met maar liefst 


Daarom gingen wij van Clickx op zoek naar de vijf leukste games 


Xbox en GameCube zijn dit ‘launchgames’, spelletjes die de lan- 


twee nieuwe consoles (Xbox en GameCube); cering van de console ondersteunen, terwijl voor de PlayStation 
ook de huidige marktleider (PlayStation 2) ai Rs 

entente 2 onze keuze op de vijf origineelste en leukste games van het 
Zelf ben ik altijd al een fervente consolega- ogenblik viel. 

mer geweest. Een pc is voor mij een werkin- 

strument en daar wordt buiten een occasio- ONS OORDEEL 

neel spelletje hartenjagen niet op gespeeld. Elke game wordt kort toege- TG GG Waaaw, van de pot gerukt, zó megacool! 
Ik herinner me mijn eerst console nog alsof licht en kreeg een score toe- CÎ Supergaaf, maat! 

het gisteren was. Niet echt moeilijk, want ik bedeeld op basis van origina- EE 

haalde die ouwe getrouwe Atari zopas nog liteit, gameplay en grafische GRanegame 

eens vanonder het stof voor een partijtje kwaliteiten. Zuig daar maar G Goed, zonder meer! 

‘Pacman’. Wat waren we met weinig tevre- eens een puntje aan! J Hm, kan er nog net door 


den in die tijd. Een streepje en een bolletje, 
meer moest dat niet zijn. Zoals El Shrimpo 
ook al aangeeft: “we wisten gewoon niet be- 
ter”. Nu, 20 jaar later, zijn de spelletjes van 
toen uitgegroeid tot interactieve films met 
angstig realistische beelden en overdonde- 
rende ‘Dolby Digital'-geluidseffecten. Het is 
zelfs zover gekomen dat bij iedere nieuwe 
topgame wel één journalist staat te schreeu- 
wen dat dit het mooiste is dat hij ooit te zien 
kreeg. Ze mogen dan wel een punt hebben, 
toch is grafische perfectie niet mijn hoofd- 
zorg. Voor mij primeert nog steeds de game- 
play, of de manier waarop een spel speelt. 
Een game mag er nog zo goed uitzien dat ik 
mijn tv-scherm wil aflikken, als het niet lekker 
speelt of snel verveelt, dan hoeft het voor mij 
niet meer. Als ik leuke beelden wil zien, leg 
ik wel een dvd'tje op. Laat het nu net die 
unieke gameplay zijn, die ik mis in de huidi- 
ge generatie videogames. Een origineel idee 
is in het wereldje blijkbaar erg schaars ge- 


Pror: Als je vliegdekschip wordt 
aangevallen en bovendien geïnfil- 
treerd door de vijandige ‘Conve- 
nants’, is een noodlanding on- 
 vermijdelijk. Je schip strandt op 
de vreemde planeet Halo en als 
‘master chief’ — een soort Robo- 
cop annex cyborg — is het jouw 
opdracht de aliens te verdelgen. 


worden. Bekijken we de huidige toptitels GAMEPLAY: Ondanks de grote controller speelt 
even van dichtbij, dan zien we 80 tot 90 pro- deze shooter verbazend vlot. Zowel lopen als schieten gebeurt zo instinctief dat je als een 
cent vervolgverhalen of remakes. ‘Dead Or ware ‘killing machine’ door de levels raast. De aliens zijn voor één keer slimmer (en grap- 
Alive 3’, ‘Rogue Squadron 2’, ‘Metal Gear So- piger) dan ze er uitzien, zodat elke passage telkens opnieuw een frisse ervaring oplevert. Op 
lid 2’ en ‘Final Fantasy X: het einde lijkt nog grafisch vlak is ‘Halo’ gewoon af, veel beter 
lang niet in zicht. Ook ‘Halo’ is in feite niets PRODUCTINFO hebben we tot nu toe nog niet gezien. Alleen 
meer dan een uitstekende mix van ‘Wolfen- Naam: Halo al in de singleplayer modus ben je enkele da- 
stein’, ‘Quake’ en ‘Half-Life’. Aan de andere Genre: Action gen zoet en dan hebben we het niet over de al- 
kant hebben we dan die overige tien pro- Uitgever: Microsoft Games lesomvattende multiplayer modus. 
cent. Games als ‘Pikmin’, ‘Super Monkey Ball’ Ontwikkelaar: Bungie BesLurr: ‘Halo’ is zonder twijfel het nummer 
of ‘Ico’ - waarvoor vooraf geen enkele mar- Website: [ www.bungie.com | één onder de Xbox-launchgames. 
ketingbobo zou tekenen. Daar doen we het Prijs: € 69,99 
toch voor! 

— NIEK MARIJSSE — 
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Oddworld: Munch's Oddysee +” 


Pror: ‘Wacky’ Abe is back en 
hij is dit keer niet alleen. Met 
Munch heeft hij een buddy ge- 
vonden, die er met zijn zwem- 
vlies en vissenkop zo mogelijk 
nog geschifter uitziet. Toch 
zijn Munch en zijn ras erg ge- 
geerd, want net als bij Abe is 
de vraag naar hun interne on- 
derdelen groot. Het is aan Abe om Munch en 
zijn broeders van een wisse dood te redden 
en de ontvoerders een koekje van eigen deeg 
te serveren. 

GAMEPLAY: De nieuwe ‘Oddworld’-release 
bouwt verder op het concept van zijn voor- 
gangers op PlayStation: een grappig plat- 


Dead Or Alive 3 © 


Prot: Voor zover je van een plot kan spre- 
ken. Het woord ‘vechtspel’ dekt de volle la- 
ding. Het genre heeft niet alleen een scha- 
re vaste fans, het is ook de ideale afspiege- 
ling van de power van een console. 


Pror: Deze ‘mission-based’ 
racer kent twee verschillen- 
de verhaallijnen, wat de re- 
playwaarde in één klap ver- 
dubbelt. Ofwel kruip je in 
de huid van een elitekorps, 
ofwel kijk je met de ogen 
van een undercoverspion. 
In beide gevallen komt 
het er op neer de Hong- 
kongse maffia, de Yakuza, te ontmantelen. 
GAMEPLAY: Elk verhaal omvat tien missies, 
waaronder ook twee ultrageheime opdrach- 
ten. Die opdrachten herinneren ons niet al- 
leen aan ‘Driver’, er duiken ook elementen uit 


Wreckless: The Yakuza Missions 
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B P) 
GS 
formavontuur dat bol staat van puzzels. Nieuw 
is dat je nu ook moet samenwerken, want je 
speelt in deze game zowel met Abe als met 
Munch. Samenwerking kan niet zonder com- 


@ 
{ 
RS 


GAMEPLAY: ‘Dead Or Alive 3’ haalt duidelijk 
de mosterd bij klassiekers als ‘Virtua Figh- 
ter’, Tekken’ en “Soul Calibour’. Toch geeft 
het aan het genre een eigen toets, waarvan 
de wellustige rondingen van de niet altijd 
poeslieve ‘mangababes’ het pran- 
gendste voorbeeld zijn. Verder kies je 
uit 16 personages (waaronder máár 
drie nieuwkomers), acht verschillende 
vechtstijlen en 16 interactieve omge- 
vingen die uit aparte dimensies zijn 
opgebouwd. Net als elk vechtspel is 
‘Dead Or Alive 3’ op zijn best als je het 
tegen een tegenspeler van vlees en 
bloed opneemt. 


î 
5) 


‘Carmageddon’ of ‘GTA3’ op. De straten waar 
je door ‘cruist’ zijn zo gedetailleerd en le- 
vensecht dat je zeker even de replaymode moet 
inschakelen om in alle rust van die pracht te 
genieten. Keerzijde is dan weer een erg lage 
framerate van 30 fps. 


PRODUCTINFO 

Naam: Wreckless: The Yakuza Missions 
Genre: Mission-based racer 

Uitgever: Activision 

Ontwikkelaar: Bunkasha Games 
Website: [ www.gowreckless.com | 
Prijs: € 69,99 


—P— 


municatie, en daarom werd het unieke ‘Ga- 
meSpeak’-systeem ontwikkeld. In vergelijking 
met de vorige afleveringen is de game min- 
der lineair, maar ook minder verrassend. 
BesLurr: Verplichte kost voor liefhebbers van 
absurde humor, die over voldoende tijd en ge- 
duld beschikken! 


PRODUCTINFO 

Naam: Oddworld: Munch's Oddysee 
Genre: Platform 

Uitgever: Microsoft Games 
Ontwikkelaar: Oddworld Inhabitants 
Website: [ www.oddworld.com | 
Prijs: € 69,99 


D OR Aur 


BesLurr: ‘Dead Or Alive 3’ is 
niet vernieuwend en even- 
min verdiepend, maar het 
zieterheerlijkuiteniszon- 8 
der meer voer voor mannen |X 
met ballen. 


PRODUCTINFO 

Naam: Dead Or Alive 3 

Genre: Beat'm up 

Uitgever: Tecmo 

Ontwikkelaar: Team Ninja 

Website: [ www.deadoralive3game.com | 
Prijs: € 69,99 


Besruir: ‘Wreckless’ is een compilatie van pri- 
ma ideeën uit andere racegames die netjes in 
een nieuwe verpakking worden gegoten. 
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Fuzion Frenzy © 5 


Pror: Veel verhaal moet je ook 
hier niet zoeken. ‘Fuzion Fren- 
Zy’ is niets meer — maar ook 
niets minder — dan een leuke 
eis compilatie van 45 klassieke mi- 
nigames in een nieuw glitter- 
kleedje. 

GAMEPLAY: Het doel van een 
partygame is met je vrienden 
een feestje bouwen rondom 
je favoriete console. Op de Xbox kan 
je tot vier controllers tegelijk aansluiten, 
maar slechts één wordt standaard bijgele- 
verd. Naast de game zelf vraagt Fuzion Fren- 
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zy dus een forse extra investering. Heb je geen 
vrienden (of cash) dan moet je het tegen de 
computer opnemen, die gelukkig over een re- 
delijke artificiële intelligentie beschikt. Je 
speelt de spelletjes in reeksen van 8, 16 of 24, 
en om de vier spelletjes duikt het ‘Fuzion Fren- 
zy’-minigame op als een soort rode draad. De 
felle kleuren verzorgen de lichteffecten tijdens 
de party, maar de muziek draai je beter zelf. 
BesLurr: Dit is één van die titels die zelfs de 
niet-gamers zal aanspreken. Je bent er zo mee 
weg en de spelletjes volgen elkaar in ijltempo 
op. Voor gevorderde gamers is dit niets meer 
dan opgewarmde kost. 


PRODUCTINFO 

Naam: Fuzion Frenzy 

Genre: Party game 

Uitgever: Microsoft Games 
Ontwikkelaar: Blitz Games 
Website: [ www.blitzgames.com | 
Prijs: € 69,99 


Pror: ‘Luigi’s Mansion’ is zo’n ty- 
pische Nintendo-game, maar voor 
het eerst is het niet Mario maar wel 


zijn broer Luigi die de hoofdrol speelt. Als het 
in zijn herenhuis krioelt van de spoken en 
geesten, begint onze held, gewapend met een 
krachtige stofzuiger en zaklamp, aan zijn gro- 
te lenteschoonmaak. 

GAMEPLAY: Spoken vangen gebeurt volgens 
een vaste procedure die toch wat gewenning 
vraagt. Bedoeling is de geest eerst met je flits 
te verblinden om hem dan snel met je ‘Pol- 
tergust 3000’ op te zuigen. Die Poltergust 
heeft Luigi zich allicht laten aansmeren door 
een deur-tot-deurverkoper, want het toestel 
kan naast zuigen ook vuur, water of ijs sproei- 
en. Niet alle geesten laten zich gewillig op- 
slorpen, er zijn ook 23 speciale verschijnin- 


Wave Race: Blue Storm {+4 


Prior: De originele “Wave Race’ op 
de N64 was in alle opzichten een 
mijlpaal. Of Nintendo het succes 
van die Jetski racer zal evenaren, 
is lang niet zeker. Want met 
‘“Splashdown’ hebben we onder- 
tussen een supercool alternatief 
op de PlayStation 2 ontdekt. 
GAMEPLAY: Net als zijn voorganger 
verreist deze aflevering van ‘Wave Race’ een 
lang leerproces. Maar eenmaal de controle 
onder de knie, voel je je de ‘King of the Oce- 
an’. Het hart van de game is nog steeds het 
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kampioenschap waarin je het dit keer opneemt 
tegen zeven tegenstanders. In de multiplayer 
modus race je niet alleen met vier tegen el- 
kaar, er is ook een competitie die de meest op- 
zienbarende stunts beloont. Aangezien de gol- 


gen die heel wat meer (puzzel)werk behoe- 
ven. De zaklamp zorgt voor erg mooie licht- 
en schaduweffecten, maar het liedje dat je tij- 
dens de hele de game achtervolgt, werkt da- 
nig op de zenuwen. 

BesLurr: Ghostbusters voor kids! 


PRODUCTINFO 

Naam: Luigi’s Mansion 

Genre: Puzzle Adventure 

Uitgever: Nintendo 

Ontwikkelaar: Nintendo 

Website: [ www.luigis-mansion.com | 
Prijs: ongeveer € 60 


ven geen vast patroon volgen, is elke race 
anders. 

Besrurr: Niet echt een vernieuwende titel, 
maar dat heeft Nintendo er niet van weer- 
houden de kwaliteit van weleer verder door 
te trekken. 


PRODUCTINFO 

Naam: Wave Race: Blue Storm 

Genre: Jetski racer 

Uitgever: Nintendo 

Ontwikkelaar: Nintendo 

Website: [ www.waveraceonline.com ] 
Prijs: ongeveer € 60 
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Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il &$% 


Pror: Opnieuw een remake 
van een succesvolle N64-ti- 
tel. Met ‘Rogue Squadron IT 
kies je zelf je favoriete ge- 
vechten uit de ‘Star Wars’- 
films. In het totaal krijg je 
een elftal missies geser- 
veerd, waarvan enkele zo 

uit de film zijn ge- 
plukt. Zo moet 

Sje netals op het 
witte doek die grote 
… robot neerhalen 
“dooreen harpoen 
rond zijn ‘poten’ te spannen. Ook de muziek 
en de originele filmbeelden dragen bij tot die 
typische ‘Star Wars’-sfeer. Jammer dat de jon- 
gens van N’ Sync nog niet meespelen, we had- 


H H NCN (Ne (Nei 
Pikmin SS$S$$ 


Pror: Dit is zonder twijfel de meest krank- 
zinnige game uit het lijstje van GameCube- 
titels. Je speelt een ruimtewezentje dat een 


ie E en, 


Pror: In deze game is het de 
bedoeling een aapje dat ge- 
vangen zit in een bol, zo 
snel mogelijk naar de finish 
te rollen en ondertussen zo- 
veel mogelijk bananen te 
plukken. Simpel toch? 
GAMEPLAY: Niet helemaal, 
de bal rolt namelijk over 
een torenhoog platform en 
mag er absoluut niet van- 
af donderen. Het venijn is dat je niet de bal 
maar wel het platform bestuurt. Hoe groter 
de hellingsgraad, hoe sneller je bal gaat tollen 
en hoe groter het risico op een fatale val. De 
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den ze met plezier van hun sokken geknald. 
GAMEPLAY: Je krijgt de keuze tussen een as- 
sortiment ruimteschepen en tijdens de vluch- 
ten kan je trouwens nog overstappen (op de 
grond welteverstaan). Elke missie volgt het- 
zelfde patroon; een tikkeltje meer variatie ware 


onzachte landing maakt op een vreemde pla- 
neet. Aangezien de zuurstof er beperkt is, 
moet je je spaceship binnen de 30 dagen zien 
te herstellen. Gelukkig ontdek je een bond- 
genoot in de Pilkmin, wandelende plantjes die 
je voor alles en nog wat kan inschakelen. 

GAMEPLAY: De besturing is simpel maar effi- 
ciënt. Je kan de Pikmin roepen, achterlaten of 
aan het werk zetten. Ze bouwen bruggen, ha- 
len muren neer en schakelen in ware Hesbol- 
lah-stijl hun vijanden uit. Pikmin zijn ver- 
krijgbaar in drie verschillende kleurtjes, met 
elk een specifieke eigenschap. Let wel op dat ze 
voor het donker allemaal veilig binnen zitten, 


singleplayer modus omvat meer dan roo le- 
vels, maar ook de multiplayer versie is veel- 
zijdig. Zo is er ‘Monkey Race’, ‘Monkey 


\Ps SCORE ed 


welkom geweest. De medailles die na een mis- 
sie worden uitgereikt, moeten de game lan- 
ger vers houden. Wat we jammer genoeg niet 
kunnen zeggen van de multiplayer mode, die 
uitblinkt in afwezigheid. 

BesLuir: Wie droomt van een rolletje in ‘Star 
Wars’, moet nu zijn kans grijpen! 


PRODUCTINFO 

Naam: Star Wars Rogue Leader: Rogue 
Squadron II 

Genre: Flight Action 

Uitgever: Factor 5 

Ontwikkelaar: LucasArts 

Website: [ www.lucasarts.com/pro- 
ducts/rogueleader/default.htm | 

Prijs: ongeveer € 60 


want ook een Pikmin 
heeft nood aan nachtrust. 
BesLuIr: Extreme ‘silly- 
ness’ bedacht door Mr. 

Nintendo himself. 


PRODUCTINFO 

Naam: Pikmin 

Genre: Adventure 

Uitgever: Nintendo 
Ontwikkelaar: Nintendo 
Website: [ www.pikmin.com | 
Prijs: ongeveer € 60 


Fight'en ‘Monkey Target’ en dan hebben we 
het nog niet over de verschillende minigames 
gehad. 

BesLuit: ‘Super Monkey Ball’ was al een hit 
in de arcadehallen en belooft nu hilarische ta- 
ferelen in de huiskamer. 


PRODUCTINFO 

Naam: Super Monkey Ball 
Genre:Adventure 

Uitgever: Sega 

Ontwikkelaar: Amusement Vision 
Website: [ www.sega.com | 

Prijs: ongeveer € 60 
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Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty ©” © 


Prot: We hebben er twee jaar op moeten wach- 
ten, maar nu is hij er: de nieuwe ‘Metal Gear 
Solid’. Net zoals in deel één wordt het spel af- 
gewisseld met prachtige 
en tussenfilmpjes, zodat je 
het gevoel krijgt actief 
deel te nemen. Toch is het 
MJ deze keer allemaal iets te 
> langdradig en ook het nieu- 
we personage Raiden kan 
8 } niet echt overtuigen. 
GAMEPLAY: Buiten enkele nieu- 
we ‘moves’ is de spelwijze nage- 


State of Emergenc 


Prot: RockStar bevestigt met deze ‘State of 
Emergency’ zijn geweld(ad)ige reputatie. 
De vrees van de antiglobalisten is werke- 
lijkheid geworden en het grootkapitaal, ver- 


Á 


è in. Puzzelen en exploreren, dat is waar het in ‘Ico’ om draait. 


Prot: Het minste dat we over de twaalfjarige Ico kunnen ver- 
tellen, is dat de goden hem zowel letterlijk als figuurlijk hoorns 
hebben opgezet. Vastgeketend in een graftombe van een gi- 
gantische burcht, wacht hem een langzame dood. Maar een 
aardschok kiepert de crypte omver, hij ontdekt het prinsesje 
Yorda en besluit samen met haar de vesting te ontvluchten. 
GAMEPLAY: Omdat Yorda niet zo mobiel is, moet je haar soms 
bij de hand nemen. Laat haar ook niette lang alleen, want an- 
ders zuigen de zwarte demonen haar terug de onderwereld 


noeg ongewijzigd geble- 

ven. Zo is het ‘stealth’ , 

aspect nog steeds be- \N 

langrijker dan domweg 

in het rond knallen. Ook he 
r 


D 5 5) 
CRSAG) 


persoonlijkt in ‘The Corporation’, heeft de 
controle over het land in handen. Anarchie 
breekt los en dat betekent dat iedereen op zich- 
zelf aangewezen is. 

5 GAMEPLAY: Nadat je één van de vijf 
3 rebellen — elk met hun eigen kwali- 
teiten en moorddadige wapens — 
hebt uitgepikt, ben je klaar voor een 
ritje tegen de klok. Alles wat je ziet 
kan je vernielen, meer nog: je wordt 
zelfs aangemoedigd auto's in de fik 
te steken of argeloze voorbijgangers 
in elkaar te rammen. Je zal je vel 
duur moeten verkopen, want op be- 
paalde momenten vult het scherm 
zich met wel roo verschillende per- 
sonages, en dit zonder dat de fra- 
merate in elkaar stuikt. 


—Ô— 


de speciale missies komen ons bekend voor. 
Besrurr: De hoge verwachtingen — die Kona- 
mi zelf heeft geschapen — kan ‘Metal Gear So- 
lid 2’ niet helemaal inlossen. Laat dit de fans 
echter niet weerhouden deze game in huis te 
halen. 


PRODUCTINFO 

Naam: Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
Genre: Tactical Espionage 

Uitgever: Konami 

Ontwikkelaar: Konami 

Website: [ www.metalgearsolid2.de | 
Prijs: ongeveer € 70 


PlayStation Pad 


BesruIT: Move over 
Hooligans, want hier 
is ‘State of Emergen- 
cy’. Deze game zal 
heel wat stof doen op- 
waaien. 


PRODUCTINFO 

Naam: State of Emergency 

Genre: Beat/m up 

Uitgever: RockStar Games 
Ontwikkelaar: VIS Interactive 
Website: [ www.rockstargames.com/ 
stateofemergency | 

Prijs: ongeveer € 70 
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Het unieke aan deze game is de sfeer, die 
wordt geaccentueerd door de animatie 
van de personages, de uiterst gedetail- 
leerde achtergronden en de realistische 
geluidseffecten. 

BesLurr: ‘Ico’ is nu al de verrassing van 
het jaar: in elk opzicht een pareltje! 


OENE 


NS Nn 


PRODUCTINFO 

Naam: Ico 

Genre: Action Adventure 
Uitgever: SCEE 
Ontwikkelaar: SCEI 

Website: [ www.playstation- 
community. com |] 

Prijs: ongeveer € 70 


Jak and Darter: The Precursor Legacy << <S 


Prot: Nadat de mascotte 
‘Crash Bandicoot’ aan 
Universal werd verpand, 
komt Naught Dog nu 
met een “instant classic’ 
in het platformgenre 
aanzetten. Jak en Dax- 
ter zijn onafscheidelij- 
ke buddies tot Daxter 
in een vat Dark Eco 
valt en in een ratelen- 
de wezel verandert. 
Samen moeten ze op zoek naar genoeg goe- 
de energie om Daxter opnieuw in zijn vroe- 
gere gedaante om te toveren. 
GAMEPLAY: Jak is het speelbare personage, 
terwijl Daxter als ‘sidekick’ voor de grappi- 


ge noot zorgt. Doel van de game is zoveel mo- 
gelijk energie verzamelen. Die krijg je van de 
dorpsbewoners als je allerlei te gekke op- 
drachten tot een goed einde brengt: koeien 
bijeendrijven of visjes vangen, om er maar 


d 


playStation.£ 


Q B 
Final Fantasy KX SS SS5 
Pror: Het ziet ernaar 

uit dat er nooit een ein- 

“de aan de ‘Final Fanta- 
sy'-reeks zal komen. 
Momenteel ligt deel X in 
de rekken, en nummer 
XI en XII staan al in de 
steigers. Het verhaal 
draait deze keer rond Ti- 
dus en Yuna, die beiden 
ten strijde trekken tegen de 
kwaadaardige Sin. De vijf 
andere personages, Wakka, Rikku, Auron, Ki- 
mahri, en Lulu, maken het groepje compleet. 
GAMEPLAY: Geroutineerde RPG-spelers heb- 
ben het spel zo in de vin- 
gers, maar voor de nieu- 
welingen wordt alles nog 
eens fijntjes uit de doeken 
gedaan. Je verkent ver- 
schillende omgevingen, 
raakt nu en dan in een ge- 
vecht betrokken en er zijn 


verschillende minigames en puzzels. Be- 
langrijkste vernieuwing is het vechtsysteem, 
waarin je nu ook tijdens de combats kan wis- 
selen van personage. De hele game ziet er zeer 
afgelikt uit — let vooral op de 3D-achtergron- 
den — en bevat voor het eerst ook ‘voice ac- 
ting’. 

Besrurr: Dit is ongetwijfeld dé climax van de 
succesvolle reeks die exclusief aan de Play- 
Station 2 is verbonden. Eindelijk nog eens een 
RPG die niet alleen de fans van het genre zal 
bekoren. 


PRODUCTINFO 

Naam: Final Fantasy X 

Genre: Role Playing Game 

Uitgever: SCEE 

Ontwikkelaar: Squaresoft 

Website: [ www.squaresoft.com/playon- 
line/FFX ] 

Prijs: ongeveer € 70 


— Niek Marijsse — 
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een paar te noemen. Naast een verslavende 
spelstijl levert deze game een staaltje van 
grafische perfectie. 

BesLurr: Wat ‘Mario’ is voor Nintendo en 
‘Sonic’ voor Sega, is ‘Jak and Daxter’ nu voor 
de PlayStation 2. 


PRODUCTINFO 

Naam: Jak and Daxter: The Precursor 
Legacy 

Genre: Platform 

Uitgever: SCEE 

Ontwikkelaar: Naughty Dog 

Website: [ www.jakanddaxterlegend. 
com | 

Prijs: ongeveer € 70 


VAKTAAL 


Fps: Afkorting van frames per seconde: het aantal 
beelden dat per seconde wordt weergegeven. 


RPG: Afkorting van Role Playing Game. Een type 
spel waarin de speler een bepaalde missie moet 
voltooien. Kenmerkend is dat het aantal mogelijk- 
heden (wapens, kracht, magie) toeneemt, naar- 
mate het spel vordert. 


